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Welkom bij

Alles wat je moet weten voor
een bezoek aan stooom
Stadion



Waar

Waar is het STOOOMIab?

Het adres is:
Mondriaanlaan 6,
5342 CN Oss
Ofwel

Hooghuis, locatie stadion.

(maar navigeer naar Frans Heesen
stadion voor de parkeerplaats)
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het verzamelpunt
bij de grote lichtmast.



Fietsen

Waar zet je je fietsen neer

Of je komt met de fiets van deze
kant....




Fietsen

Waar zet je je fietsen neer

Of je komt met de fiets van deze
kant....
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Uitvak TOP,0ss

De fietsenstalling en
verzamelplaats
bij de voet van de
grote lichtmast



Fietsen

Waar zet je je fietsen neer

Aan de voet van deze grote lichtmast
is de fietsenstalling voor de
basisschool




Fietsen

Waar zet je je fietsen neer




De lichtmast

Fietsen

Waar kun je je fietsen stallen

Deze ijzeren poort is
fietsenstalling + verzamelplek van het slot. Zet je fiets
achter deze poort.

Klik hier voor precieze locatie



https://w3w.co/leuzen.lachbui.vervoeren

Het bezoek begint bij die grote
lichtmast. Daar halen we je om 09:00
uur op.

Tyd
Hoe laat word je verwacht?

Klik hier voor precieze locatie
fietsenstalling + verzamelplek



https://w3w.co/leuzen.lachbui.vervoeren

En dan?

Wat gaan we dan doen?

Dan gaan we naar binnen.

Het kan zijn dat de school een pauze
heeft. Dan kan het best druk zijn.

Blijf gewoon achter elkaar aanlopen.
We gaan 2 trappen op. Dan zijn we
er al.

We gaan over een brug. (van daaruit
kun je het voetbalveld goed zien

liggen)




Het is nogal krap bij het lokaal. Dus
we vragen je een lange rij te maken
inde gang.

Bij het lokaal

Loop achter elkaar.

We gaan nog niet direct naar
binnen.




Jassen en Tassen hok

inag

Het STOOOMIab




Bij het lokaal

We gaan nog niet direct naar
binnen.

Zijn we bij het lokaal, dan gaan we
nog niet direct naar binnen. Luister
naar de begeleider wat je dan mag
doen.

Eerst leggen we om beurten onze

jassen en tassen in het jassen en
tassen hok.

Endangajedirect op een stoel
zitten. Met je gezicht naar het
digibord.




En de ouders

Er zijn ook ouders bij.
Die zijn heel belangrijk.

De ouders zijn heel belangrijk. Het is
slim als zij ook deze presentatie zien.

De ouders hebben een belangrijke
taak, waardoor het slim is dat ook zij
het verhaal wat nu gaat beginnen
goed volgen.




Groepjes

De meester of juf is de ‘baas’ over
de groepjes

Jullie juf of meester heeft auto- of
fietsgroepjes gemaakt.

Maar ook 6 groepjes voor in het
STOOOMIlab.
(en graag 5 begeleiders en docent)

Als het goed is weet je daarom nu al
in welk groepje je zit en bij welke
opdracht je begint.

Groepje 1 begint bij opdracht 1.
Groepje 2 begint bij opdracht 2
enzovoorts.




Opdrachten

Er zijn 4 opdrachten

Er zijn 6 opdrachten. Bij elke
opdracht zit je 15 minuten. Bij alle
opdrachten zit een begeleider.

Kijk goed hoe de spullen liggen. Zo
moet je het ook achterlaten.

Na 15 minuten krijg je een signaal

dat je moet gaan opruimen. Ben je
daarmee klaar, dan ga je zitten op
een stoel zo dicht mogelijk bij de
opdracht waar je bent. Daar wacht je
op het wisselsignaal.




Wisselen

We wisselen met de klok mee.

Het wisselen van opdracht is heel
simpel. We wisselen met de klok
mee.

De begeleiders blijven echter op
dezelfde plek. Dat is belangrijk,

zodat ze steeds beter worden in het
uitleggen van de opdracht.




Tijdens de pauze ga je met je eten en
drinken naar beneden.

Pauze Je hebt daar goed uitzicht op het

voetbalveld.

Na 2 opdrachten is er een pauze




Wat lukt niet

Laten we direct eerlijk tegen je
zijn...

Het zal niet lukken om alle
opdrachten helemaal af te maken.
Dat komt omdat er gewoonweg veel
opdrachten zijn. Ben je niet helemaal
klaar, dan vinden WIJ dat in ieder
geval niet erg.

Maar we kunnen ons voorstellen dat
jij hier een beetje van zult balen.




Wachten

Ook dat zal gebeuren

Omdat we werken met techniek, kan
het soms zijn dat je even moet
wachten. Dat komt omdat machines
soms erg langzaam zijn.

Het is goed om te weten dat dit erbij
hoort. Geduld is een schone zaak.




Rond 12.15 uur stap je het

Hoe lang duurt STOOOMlab weer uit. Het kan zijn

dat er net weer een pauze van de

het? ;dlwool is. Danis het extradruk in de
al.

Aan alles komt een eind




Belangrijke
alspraken

wees voorzichtig met de spullen

Je gaat werken met hele dure
spullen. Daarom mag niet elke groep
naar het STOOOMIlab komen. We
hebben gehoord dat jullie heel
voorzichtig zullen zijn.

Mocht je toch per ongeluk iets stuk

maken - wat altijd kan - zeg het dan
direct. Dat vinden we heel
belangrijk.




Tegelijkertijd vragen we je ook om
dingen zelf uit te zoeken. We
verklappen niet hoe alles werkt. Je

Zelf uitzoeken mag het altijd vragen.

we verklappen niet alles




Je weet nu alles om goed voorbereid
naar het STOOOMlab te komen.

Heb je toch nog vragen?

Mail naar

Tot snel

We zien je binnenkort

Meester of juf?: klik nog even verder



mailto:info@stooom.nl

We adviseren u om deze presentatie
te delen met de ouders die met u
mee gaan.

Voor meeSterS Ouders hebben namelijk een zeer
CIl juffen belangrijke rol in het geheel.

Zorg dat elk groepje een begeleider
Een kleine tip heeft, stagiair, ouder of docent. Je
hebt totaal dus 6 begeleiders nodig.

(mocht dit echt niet lukken neem dan vantevoren
even contact op, dan kijken we hoe we dit op kunne
lossen)




Licht +
Beker

% AR / VR 9 3D

Hoeveel ouders per opdracht?

We adviseren om minstens 4 ouders mee te nemen.

Liever 5 ouders, waarbij er een extra ouder bij de 3D opdracht kan.
(maar 4 blijft het minimum)

Biometrie +
Pingpong

Bouwen % Programmeren




Licht +
Beker

T

Voorbereiden van de opdracht

o

3D

Het scheelt ENORM veel of de hulpouders deze presentatie hebben
bekeken en als u als leerkracht de ouders ook al direct aan een
opdracht heeft gekoppeld. Ouders kunnen die opdracht dan al

voorbereiden (zo goed als het gaat)

5

Biometrie +
Pingpong

Bouwen

Programmeren




Hieronder een voorbeeld van de
MergeCube

Opdracht 1

VR/AR

REAL LIFE HOLOGRAM



https://docs.google.com/document/d/1CO0J34wAT9i74rXvz_Ff88qj8wBYeBse2DFAT5xfRtk/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1CO0J34wAT9i74rXvz_Ff88qj8wBYeBse2DFAT5xfRtk/edit?usp=sharing
http://www.youtube.com/watch?v=savRtLVK1hM

door te lezen

Hier een intro filmpje over wat het is:

Opdracht 2a

Cameo



https://docs.google.com/document/d/1kmmLMoX7XHnA-KpusYIdYd-tA6g0aIN6i6s3Szjc9SI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1kmmLMoX7XHnA-KpusYIdYd-tA6g0aIN6i6s3Szjc9SI/edit?usp=sharing
http://www.youtube.com/watch?v=J-k6vlZT_BU

Hieronder een introductie van het
online programma Tinkercad

Opdracht 2b

3D tekenen



http://www.tinkercad.com
http://www.youtube.com/watch?v=KDaG_3eoZNY

Hieronder een introductie van de
microbit.

Opdracht 3

Micro:Bit



https://docs.google.com/document/d/1wUgKwehVkcNM32RZvtyPGM0gtjEWqSvx0Ik9sN7q2rg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1wUgKwehVkcNM32RZvtyPGM0gtjEWqSvx0Ik9sN7q2rg/edit?usp=sharing
http://www.youtube.com/watch?v=Wuza5WXiMkc

Bouw een brug

Opdracht 4

Bouwen
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Meet je lengte, gewicht, bloeddruk,
en je hartslag

Opdracht 5a

Biometrie




Lukt het de kinderen om binnen 15
minuten een pingpong bal van een
tafel van 2 meter verderop in een
plastic beker te krijgen?

Opdracht 5b

Pingpongbal Challenge




Laat een laserlicht via spiegels de 10
doelen raken.

Opdracht 6

Licht + Bekers

Bouw een kasteel




We zien u graag verschijnen

Tot snel

In het STOOOMIab Het SteamTeam




